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1 Vorbereitung

Erstellen Sie einen neuen Ordner und speichern Sie die Datei index.html
aus dem Netzwerkordner darin. Öffnen Sie die Datei im Browser sowie in
einem Code-Editor Ihrer Wahl und stellen Sie sicher, dass ein script-Tag
vorhanden ist.

2 Synchroner und asynchroner Code

Schreiben Sie zwei console.log-Ausgaben direkt untereinander. Erstellen
Sie anschliessend einen setTimeout, welcher nach 2 Sekunden eine weitere
Meldung in der Konsole ausgibt.

Ein Timeout kann in JavaScript mit der folgenden Syntax realisiert werden:
setTimeout(function, millisekunden). Damit wird die Funktion im ers-
ten Parameter nach der Anzahl Millisekunden des zweiten Parameters aus-
geführt.

Beobachten und beschreiben Sie die Reihenfolge der Ausgaben.

3 Erstes Promise

Erstellen Sie ein Promise, welches nach 1 Sekunde erfolgreich aufgelöst wird
und den Text

”
Promise erfüllt“ zurückgibt.

Geben Sie das Resultat mithilfe von then in der Konsole aus.
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4 Promise mit Fehler

Erweitern Sie das Promise aus der vorherigen Aufgabe so, dass es alternativ
abgelehnt wird.

Fangen Sie den Fehler mit catch ab und geben Sie eine sinnvolle Fehlermel-
dung in der Konsole aus.

5 Asynchrone Funktion

Schreiben Sie eine Funktion ladeDaten(), welche mit dem Keyword async

definiert ist und einen Text zurückgibt.

Rufen Sie die Funktion auf und geben Sie den Rückgabewert in der Konsole
aus. Beobachten Sie, welchen Datentyp der Rückgabewert hat.

6 await verwenden

Erstellen Sie innerhalb einer async-Funktion ein Promise, welches nach 2
Sekunden den Wert 42 zurückgibt.

Nutzen Sie await, um den Wert in einer Variable zu speichern, und geben
Sie diese anschliessend aus.

7 Fehlerbehandlung mit try / catch

Erweitern Sie die Funktion aus der vorherigen Aufgabe so, dass das Promise
auch fehlschlagen kann.

Behandeln Sie diesen Fall mit einem try / catch-Block und geben Sie eine
Fehlermeldung in der Konsole aus.
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